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Principais desafios

Cliente entrega pedidos ao servidor através do
buffer

(]
Como pode o servidor devolver o retornodo £

pedido e desbloquear o cliente que esta a
espera dessa resposta?

Reservas concorrentes (sem lock global) e
impressao do estado da sala

Cancelamento de reservas (em concorréncia
com outras reservas e cancelamentos)

52 feira

Pré-reservas

Algumas dicas

Seguir a ordem de desafios no slide anterior

Avancar etapa a etapa
— Assegurar que a etapa anterior esta 100% pronta antes de
avang¢ar para a etapa seguinte
Programacao paralela é muito dificil, logo nao partir
logo para a implementagao
— Antes, fazer esboco em pseudo-cédigo e discuti-lo entre o
grupo de 3 e também com os docentes de laboratdrio
— S6 quando o grupo estiver confiante com a solugao
esbocada é que deve avancar para implementacao
A resposta a muitos dos desafios sera discutida nas
tedricas, logo aparecam nas tedricas
Problema |.B s6 sera abordado nas tedricas na semana
22-26/10, logo ndo vale a pena comecar antes
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