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1° Teste de Computacéo Grafica

Licenciatura em Eng. Informética e de Computadores

INSTITUTO . .
SUPERIOR Prof. responsavel —Jodo Brisson L opes

TECNICO
23 de Abril de 1999

Responda as questdes seguintes justificando adequadamente todas as respostas.

Use folhas separadas para responder a cada grupo de questdes, identificando cada folha com o
seu numero e nome.

O teste é sem consulta e tem a duracédo de 1 hora e 30 minutos.

Grupo |
1. Considere o conceito de "Dispositivo de Quadricula’.

a) Em que consiste este tipo de dispositivos e em que diferem do tipo de dispositivos
vectoriais?

b) Qua areacdo existente entre um dispositivo de quadricula e um dispositivo "raster"?

2. Em Computacdo Gréfica existem os conceitos de "Primitivas Gréficas' e "Atributos
Gréficos'.

a) O gue sdo "Primitivas Gréficas' e "Atributos Graficos' e em que diferem entre ?

b) Apresente 3 exemplos de primitivas gréficas e 3 exemplos de atributos gréficos,
descrevendo a sua fungéo/objectivo.

C) Serd que todos os atributos graficos podem ser aplicados a qualquer primitiva grafica?
Apresente um exemplo se a sua resposta for "néo".

3. Considere o chamado "Pipeline de Visualizagdo 3D" apresentado nas aulas da disciplina

a) Descreva 0 modelo deste pipeline, apresentando os varios andares que o constituem e as
fungdes que desempenham.

b) Qua é adimensionalidade dos dados a entrada e a saida de cada um dos andares?

Grupol 1
1. O modelo de"Camara Virtual" possui 6 (seis) parametros.
a) Quais so esses parametros e qual é a respectiva funcionalidade/objectivo?

b) Comente, justificando, a afirmagéo seguinte:
"Uma camara virtual produz sempre uma vista da cena que corresponde a uma projeccaéo
nao paraea”



vantagens apresenta a sua utilizacéo?

2. Escreva o equivaente do ponto (x=2, y=3) em coordenadas homogéneas (X, y, w), sabendo
que w=2.

3. Assumindo vectores-coluna num espago de coordenadas cartesianas em R2, indique qual a
transformacdo especificada em coordenadas homogéneas pela seguinte matriz de
transformacéo

€0 -1 0f
e u
g1 0 o
g0 0 M

4. Considerando o0 espago de coordenadas 2D, mostre que uma reflexdo em torno do eixo dos
XX, seguida de uma operacdo de simetria em torno da recta y=-x € equivalente a uma rotagdo
em torno da origem.

Grupo 11
1. A figura anexa apresenta o grafo de um modelo Mo
geométrico hierdrquico de um objecto e das
transformagdes (M;) que afectam cada uma das A
componentes desse model o.
a) O que éum modelo geométrico? M1 M2
b) Existe aguma vantagem em utilizar modelos B C

geométricos hierarquicos? Justifique e, se a sua
resposta for positiva, apresente essas vantagens.

c) Tendo em conta a notagdo P=T.P, indique que
transformagdes afectam cada uma das componentes do F E D
modelo (A aF) e escreva as respectivas expressoes.

2. Considere a figura seguinte (um paraleepipedo sobre o
eixo dos ZZ cujo centro se encontra a 2 unidades da origem):

a) De entre as aternativas apresentadas em seguida, indique
gual a mais correcta para modelar em VRML a cena
apresentada na figura.

Alternativa 1

Al ternativa 2

Transform
{
rotation 0 1 0 1.54
children [
Transform
{
translation -2 0 0
children [
Shape {
geonetry Box
{ size 2 11}

Transform
{
translation -2 0 0
children [
Transform
{
rotation 0 1 0 1.54
children [
Shape {
geonetry Box
{ size 2 11}




Transform

translation -2 0 0
rotation 0 1 0 1.54
children [
Shape {
geonetry Box
{ size 2 11}
}
]

}

c) Escrevaamatriz de transformac&o que produziria o resultado apresentado na figura.

NOTA: asintaxe do n6 Box é

Shape { appearance Appearance { material Material {}}
geometry Box { size <largura> <altura> <profundidade>}

}
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