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1 Introducao

O projecto da disciplina de Engenharia de Software (ES) tem como contexto o FEARSe,
descrito em mais detalhe no enunciado geral.

Neste enunciado sdo descritos os requisitos pretendidos para a segunda entrega do projecto,
regras para o seu desenvolvimento, entrega e avaliagdo.

2 Requisitos funcionais da segunda entrega

Com a utilizacdo mais intensiva da aplicacdo FEARS, torna-se mais premente a necessidade
de organizar sugestdes de um projecto. Assim decidiu-se introduzir o suporte a etiquetas
(tags) associadas a sugestoes.

Uma etiqueta é definida no contexto de um projecto, pelo que projectos diferentes poderdo
ter conjuntos diferentes de etiquetas associadas as suas sugestdes. Uma etiqueta pode ainda
ser definida como especializacdo de outra etiqueta, permitindo a definicdo de hierarquias
de etiquetas.

Apenas quem definiu uma etiqueta (ou um administrador) pode mais tarde indicar que esta
¢ uma especializacdo de outra, sendo esta gestdo das hierarquias de etiquetas feita numa
interface de gestdo propria. Do mesmo modo, apenas quem definiu uma etiqueta (ou um
administrador) pode alterar-lhe o nome ou elimind-la, desde que esta ndo esteja associada a
nenhuma sugestao.

Uma sugestdo com etiquetas associadas deve explicitd-las quando € apresentada numa lista-
gem de sugestdes e também na vista detalhada da sugestdo, fazendo uso, neste tltimo caso,
de uma lista ocultdvel apresentada antes dos comentérios.

Em qualquer momento um utilizador registado pode associar a uma sugestdo uma ou mais
etiquetas. A Unica forma de definir novas etiquetas € no processo de associagdo de uma
etiqueta a uma sugestdo, sendo a etiqueta criada no momento e automaticamente associada
a sugestdo. A interface de associacdo/dissociac@o de etiquetas deve assim apresentar todas
as etiquetas disponiveis para o projecto, estando previamente seleccionadas as actualmente
associadas a sugestdo e permitir a introdu¢do de uma nova etiqueta ou a seleccao do conjunto
de etiquetas relevante.

A introdugdo de etiquetas permite agora uma forma de pesquisa avangada. O painel de pes-
quisa avancada permite pesquisar sugestdes por uma ou mais etiqueta associadas. Consoante
o modo de pesquisa esta apresentard sugestdes que partilhem todas as etiquetas indicadas,
ou sugestdes que tenham associadas qualquer uma das etiquetas utilizada como critério de
pesquisa. E importante referir que a pesquisa deve ter em conta as relacdes de especializagio
que possa existir entre etiquetas: a pesquisa por uma etiqueta que tem especializagdes deve
apresentar todas as sugestdes associadas a essa etiqueta bem como a qualquer das especiali-
zagdes abaixo na hierarquia.



\ Sempre que possivel deve ser seguida uma abordagem preventiva no dese-

2 nho da interface gréfica, reduzindo a possibilidade de o utilizador cometer
erros. Nas situacdes em que tal se revele necessdrio, a aplicagdo deve
apresentar mensagens de erro adequadas.

3 Desenvolvimento

O desenvolvimento desta segunda entrega deve ter como base o trabalho desenvolvido na pri-
meira entrega. Apenas quando tal se revelar necessdrio para a satisfacao dos novos requisitos
é que erros cometidos no trabalho anterior deverao ser corrigidos.

3.1 Testes

As classes de dominio desenvolvidas ou modificadas nesta segunda entrega devem ter testes
de unidade (desenvolvidos utilizando JUnit 4) que garantam o seu correcto comportamento.
O codigo-fonte dos testes desenvolvidos deve ser colocado no directério test e invocar
ant run-tests deve executar a bateria de testes.

3.2 Gestao de Projecto

O desenvolvimento desta entrega deve seguir o processo de desenvolvimento SCRUM, com
sprints de uma semana e uma distribuicdo de trabalho equilibrada entre todos os mem-
bros da equipa. Os procedimentos a seguir estdo descritos na pagina da disciplina, sendo
que no inicio de cada sprint deverd ser entregue via Fénix a folha de gestdo (http://
disciplinas.ist.utl.pt/leic-es/2009-2010/proj/scrum—2.x1s) com
a execugdo do sprint anterior, e o planeamento do novo sprint ja preenchidos.

'\ A folha de gestdo deve ser actualizada diariamente e, apresentada actua-
= lizada e em papel na reunido de gestdo semanal”| para andlise.

“Durante o hordrio de laboratério em que o grupo estd inscrito.

A divisdo do trabalho pedido é deixada ao critério do grupo, sendo alvo de avaliacdo na
componente de gestdo de projecto e mantendo-se a sugestdo de seguirem uma abordagem
pair programming.

4 Entrega

A segunda entrega tem duracdo de 15 dias titeis, sendo a hora limite de entrega as 20:00 do
dia 5 de Maio. As regras para o processo de entrega do trabalho através do repositério de


http://disciplinas.ist.utl.pt/leic-es/2009-2010/proj/scrum-2.xls
http://disciplinas.ist.utl.pt/leic-es/2009-2010/proj/scrum-2.xls

CVS do grupo estao descritas no documento “Utilizacdo do CVS no projecto” (verhttp://
disciplinas.ist.utl.pt/leic-es/2009-2010/proj/RegrasCVS.htmll

; A etiqueta a colocar para indicar a entrega da primeira fase do projecto
= ¢ RELEASE_2. A auséncia da etiqueta sera interpretada como nao
tendo sido entregue.

; O alvo create-war deve efectuar as operacdes necessdrias para produ-
. zir uma aplicacdo que possa ser instalada num servidor web, isto é, o re-
sultado de invocar ant create-war deve ser o ficheiro fears.war
no directdrio dist.

S Avaliacao

Ao longo do projecto os aspectos de gestdo de projecto vdo sendo avaliados continuamente.
Os aspectos relacionados com o desenvolvimento da aplicagdo em si sdo avaliados em dois
passos:

e Visualizagdo do projecto;
e Avaliacdo do c6digo desenvolvido.
O primeiro passo € realizado nas aulas de laboratério na semana seguinte a entrega do pro-

jecto e integrado na reunido semanal. Consiste numa demonstra¢cdo das funcionalidades do
projecto e na andlise postuma do trabalho realizado.

; O grupo deve preparar a demonstragdo num PC do laboratério, obtendo o
. projecto a partir do repositério CVS, efectuando o deploy e exercitando
as varias funcionalidades desenvolvidas ]

“A utilizacdo do Eclipse ¢ facultativa, pelo que fica ao critério de cada grupo decidir
sobre a sua utiliza¢do ou ndo.

A segunda parte da avaliagdo do trabalho desenvolvido é realizada pelo corpo docente e
consiste na avaliacao do projecto do ponto de vista da correc¢do da solug@o e do cumprimento
das normas de utilizag¢do da arquitectura

FIM DO ENUNCIADO
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